Rad u paru. Riješi postavljene zadatke. Odgovore piši u bilježnicu!
[image: image1.png]o Naredba grananja.

Dopuni tekst.

krened na vrijeme stid ¢e$ na autobus, morat ée$

pjesice.



[image: image2.png]a Naredba grananja.

Dopuni tekst.

Broj je paran Jje ostatak dijeljenja s dva jednak nuli, je

neparan.




[image: image3.png]e Sto de se ispisati nakon izvréenja sljededeg programa?
Izaberi tofan odgovor.

a=9
if a<=9:

print ('Jednoznamenkast')
else:

print ('ViSeznamenksat)

O Nista nede ispisati
O Videznamenkast

O Jednoznamenkast




[image: image4.png]° Sto ée se ispisati nakon izvréenja sljededeg programa?

Izaberi tofan odgovor.

a=6
b=a+3
if a<b:
print(a,'je manji od',b)
else:
print (b, 'je manji od',a)

O 9jemanjeod 6
O 3jemanjeod 6
O 6jemanjeod9




[image: image5.png]e Sto de se ispisati nakon izvréenja sljededeg programa?
Izaberi tofan odgovor.

a=12

if a % 3 != 0:
a=a-2

print (a)

O 10
O Nede nidta ispisati

O 12




[image: image6.png]e Dopuni rac¢unalni program za zadani dijagram tijeka.

Dijagram tijeka

Nije djeljivs 3 PA

Djeljivs 3

v





[image: image7.png]a=_ | ('Upisi broj: ')

print( )

print('Nije djeljiv s 3')




[image: image8.png]Na slici su prikazani algoritam te primjeri testiranja racunalnog
rjedenja koje provjerava je li uneseni broj paran. Ako je broj paran,
ispisuje njegov sljedbenik, inace ispisuje njegov prethodnik.

Dopuni ratunalni program.

Primjer testiranja

Algoritam
Upisi broj: 4 upisi broj ()
Eiigcv sljedbenik je 5 ako je ostatak dijeljenja a s 2 jednak nuli
Upisi broj: 7 ispisi a uve¢an za 1
Njegov prethodnik je 6 inace
>>> S .
ispisi @ umanjen za 1





[image: image9.png]a= (input('Upisi broj: ')
if
print('Njegov sljedbenik je',

print('Njegov prethodnik je',

)




[image: image10.png]HIJERARHIJSKA ORGANIZACIJA MAPA - STABLASTA STRUKTURA
Hijerarhijsku organizaciju mapa mozemo usporediti sa stablom pri ¢emu bi:

- deblo bilo korijenska mapa spremnika D:
- grane bi predstavljale mape na nizim hijerarhijskim razinama
I - tanje grane na jo5 nizim hijerarhijskim razinama
- lisce bi predstavljalo datoteke (primjerice Popis igracica.docx, Popis igraca.docx...)




[image: image11.png]OZNACL...? MAPU NA VISOJ HIJERARHIJSKOJ RAZINI 0D MAPE KOSARKA




[image: image12.png]Q Popis igraga.docx





[image: image13.png]OZNACL...? MAPU NA NIZ0J HIJERARHIISKOJ RAZINI OD MAPE KOSARKA




[image: image14.png]Q Popis igraga.docx





[image: image15.png]OZNACL...? KORIJENSKU MAPU TVRDOG DISKA D:




[image: image16.png]V.

Popis igrata.docx





[image: image17.png]OZNACL...? MAPE NA ISTOJ HIJERARHLISKOJ RAZINI




[image: image18.png]Popis igrata.docx

@ KoSarka - Dieaci

@ Skolski sportski klub - Rukomet

Q Kosarka - Rukomet.




[image: image19.png]OZNACL...? PRAVI PUT DO DATOTEKE Prva postava.docx




[image: image20.png]Popis igraga.docx

Popis igratica.docx

@ Di\lzvannastavne aktivnosti\Skolski sportski klub\Kosarka\Djevejéice\
Q D:\lzvannastavne aktivnosti\Skolski sportski klub\Kosarka\Dje¢aci\

Q D:\lzvannastavne aktivnosti\$kolski sportski klub\Rukomet\




[image: image21.png]OZNACL...? MAPU NANAJVISOJ HIJERARHIJSKOJ RAZINI
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